
• Hvorfor 5 farve i major?
• Kan være mere aggressiv
• Udnytte ”Loven”
• Major fremfor Minor
• Hurtigt støtte makker



• Loven:
• Antal af kort i NS fit + antal af kort i ØV fit = det totale antal stik!!!
• Dette i konkurrencesituationer.
• Har NS 9 spar og ØV 9 hjerter tilsammen er det totale antal stik i 

spillet 18. Og dvs. man skal konkurrere til 3spar.
• Er der kun 8 stik i spar, vil der ud fra loven være 10 stik i hjerter.



• Major fremfor Minor?
• I parturneringer er det meget sjældent rigtigt at spille udgang i minor. 

Der skal 11 stik til, og man får samme pointtal som i 3ut hvor man kun 
skal have 9 stik.

• Kan være en farve man ikke har hold i – kan være man skal spille på 
en 4-3 fit i major fremfor i minor!!

• Major til gengæld kræver et stik mere end UT, men giver også flere 
point. Og med majorfit, kan man ofte få en trumfning til et ekstra stik. 
Det kan man ikke i ut!!



• Når meldeforløbet går:
V             Ø
1HJ         1SP
2KL         2HJ

Viser dette entydigt doubleton præference.
Med 3 korts støtte til HJ støtter man straks!!
Fx har svarhånden: 

D1087 – B84 – EB65 – 72 støtter man straks mens en hånd som 

D10872 – 85 – E653 – 72

melder som ovenfor



• Hvad åbner I med:
• Eksempel 1)   EK54 – D543 – D32 – K2
• Eksempel 2)   EK54 – D54 – D32 – K32
• Eksempel 3)   EK5 – D432 – D32 – K32
• Eksempel 4)   EK – D432 – D432 – K32



• På eksempel 1 åbnes med 1KL. Ja på doubleton. Og ja, makker må kun 
melde hvis makker har 5+ point. Så man kan sagtens stå i 1 KL på 
meget få klør. Så har de andre nok en god major fit.

• På eksempel 2 og 3 åbnes med 1 KL. Ikke bedste minor. Åbning 1 Ru 
viser altid mindst en 4-farve.

• På eksempel 4 åbnes med 1RU. Vi har en 4-farve.

• Det er kun åbningen 1KL vi ”ødelægger”.



• Hvad åbner du med følgende hånd:
• EB1054 – 1032 – KD5 – EB

Først tæller vi point. Håber I også får det til 15. Derfor skal man åbne i 
1UT der viser 15-17. 

Nu ikke løbe skrigende væk og sige ”jeg har altid fået at vide, at man 
ikke må åbne med 1UT når man har en 5-farve i major.”
Hvad er alternativet? 1SP og hvordan får man så vist 15? Hvis makker 
svarer 1UT og man siger 2UT, så beder man makker melde 3 med 
max.



• Så ja, der skal naturligvis være lidt ændringer i systemet.
• Jeg vil introducere den form for Stayman, som Hella og jeg, Steen og 

jeg, Vivi og Steen bruger, og som jeg også bruger med min bror i 
divisionen og andre steder. Den har vist sig god og brugbar!

• Bruger I transfers m.m. har dette ikke nogen betydning og bruger i 
Marionet stayman kan I kombinere.



• 5-farve Stayman:
• 2KL spørger makker: Har du 5-farve i major?

Svar er nu:
• 2RU – nej men jeg har mindst én 4-farve i major

2HJ / SP – jeg har i den meldte farve
2UT – nej og jeg har heller ikke 4-farve i major og så har jeg minimum
3UT – nej og jeg har heller ikke 4-farve i major men jeg har maximum



• Når makker ovenpå 2KL har svarer 2RU og lovet mindst én 4-farve i 
major melder man som følger:

• 2HJ = makker jeg har 4-farve i spar (og måske i HJ)
Hvis UT åbner nu melder UT viser UT åbner SPAR, da UT åbner har 
sagt der er mindst én 4-farve i major.

2SP = makker jeg har 4-farve i hjerter (ikke i spar)



• Så for at gå tilbage til eksemplet på slide 7 hvor man havde 
• EB1054 – 1032 – KD5 – EB
• Kan man nu med sindsro åbne 1UT, for makker kan spørge om der er 

5-farve i major.



• Når man bruger 5-farve åbninger i major, skal man for at optimere 
systemet, med jævne hænder melde dem som jævne!! Dvs der kan 
være en majorfarve man ikke melder på 1-trinnet. Hvad nu?? 

• D1075 – E2 – KD8 – B983
En jævn hånd, UT hånd, men ikke stærk nok. Så hvad melder vi.
1KL    makker svarer    1HJ hvad nu?



• Meld 1UT og vis en jævn hånd

Springer vi ikke en sparfarve over? Jo, men hvis vi melder 1SP nu, 
viser det en skæv hånd, dvs. der nok er en singleton et sted.

Kan makker ikke have en 4-farve i spar? Jo da. Jamen hvad så??

• XY ut er løsningen



Denne sang har en af mine tidligere makkere, 
der nu kaldes Dr. Bagklog lavet.
• Åbnes med 1 X, vi starter småt

svares med 1 Y, så går det godt
Åbners lille sans gir et problem
vi har heldigvis et godt system

• Svarer med 2 kløver gir invit
åbner melder ruder kvit og frit
svarer melder i forsigtig stil
vi kan stoppe hurtigt med et smil

• Svarer med 2 ruder laver krav
Åbner viser nu måske en farv`
svarer melder roligt uden hop
sikkert når vi udgang uden stop



• Ideen er at man nu kan skelne mellem meldinger der er ukrav, 
inviterende meldinger og udgangskrævende meldinger!!
Hånden fra før:

• D1075 – E2 – KD8 – B983
• 1KL – 1HJ

1UT - ???
• 2KL beder åbner melde 2RU. Passer svarer er det der vi spiller, men 

melder makker noget andet er det en inviterende hånd.



• Meldeforløbet kunne gå:
• 1KL – 1HJ

1UT – 2KL
2RU – 2SP (inviterende med 4 spar)

• Nu med hånden D1075 – E2 – KD8 – B983
• Melder man 3SP og viser minimum og lader det være op til svarer.



• Melder makker 2RU er det udgangskrav!!
• 1KL – 1HJ

1UT – 2RU (Udgangskrav)
2SP og så melder man derudaf til man har nået udgang.

• D1075 – E2 – KD8 – B983

• Melder makker andet end 2KL eller 2RU er det for at spille der!!! Altså 
ikke krav!!!!


