Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :1&17

Giver: N Zone :Ingen
\% N 0 S
1 14 ND
3e Pas Pas Pas
S PI I 14 viser femfarve og 8—17 hp.
Syd dobler negativt og viser firfarve
i hjerter samt 6+ hp.
Vest springer til 34 og viser 6—9 samt
1 / 1 7 firkortstette (med 9 trumfer skal vi

pa 3-trinnet).

Kontrakt: Spil det I melder
Udspil

Kommentarer til spillet

I dette spil kan @3-V vinde ni stik i spar via en klerknibning.

N-S kan — med bedste modspil — vinde 8 stik i en red kontrakt. Vest stikker 4K over i
udspillet og skifter til #B eller stikker anden gang spar med 4E og skifter til #B, si
&K bliver knebet to gange.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

SPIL
2/18

Spil :2&18

Giver: O Zone : NS
A\ N 0 S
le 1e
ND 34 Pas Pas
Pas

14 viser femfarve og 8—17 hp.

Vest dobler negativt og viser firfarve
i hjerter samt 6+ hp.

Nord springer til 34 og viser 6—9 p
samt firkortstette (med 9 trumfer
skal vi pa 3-trinnet)

Kontrakt: Spil det I melder

Udspil
Kommentarer til spillet
I dette spil kan N-S vinde otte stik i spar.
-V kan vinde 9 stik i en rod kontrakt.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

Spil :3&19

Giver: S Zone : OV
A\ N 0 S
le
1a ND 4a Pas
Pas pas

14 viser femfarve og 8—17 hp.
S PI I Nord dobler negativt og viser
firfarve i hjerter samt 6+ hp.

Ost springer til 44 og viser 6—9 p
samt femkortstotte (med 10 trumfer
skal vi pa 4-trinnet)

Kontrakt: Spil det I melder
Udspil

Kommentarer til spillet

I dette spil kan O-V vinde 44 via en klerknibning.

N-S kan — med bedste modspil — vinde 9 stik i en red kontrakt. Ost stikker 4K over
med 4E i forste stik og skifter til #B.

Falder Ost fra med 4E, kan Syd ni at kaste en kler pa ruder, og der bliver 10 stik til
N-S.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

SPIL
4/20

Kommentarer til spillet

Spil :4 & 20

Giver:V Zone : Alle
A\ N 0 S
le 1a ND 4a
Pas Pas Pas

14 viser femfarve og 8—17 hp.

Ost dobler negativt og viser firfarve i
hjerter samt 6+ hp.

Syd springer til 44 og viser 6—9 p
samt femkortstotte (med 10 trumfer
skal vi pa 4-trinnet).

Kontrakt: Spil det I melder
Udspil

I dette spil kan N-S vinde 9 stik med bedste modspil.
-V kan vinde 10 stik i en ruderkontrakt og 11 stik i en hjerterkontrakt, fordi man
kan udnytte ruderfarven til at kaste en klertaber.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

Spil :5&21

Giver: N Zone :NS
A\ N 0 S
le OD 2¢
Pas Pas OD Pas
29 Pas Pas Pas
Ost dobler 1¥ oplysende.

Selvom Vest skal anstrenge sig for at melde
efter 24, er han for svag med denne hind.
Ost har tilleeg. Han keemper med endnu en
dobling, fordi han har ekstra styrke.

Vest melder nedtvunget sin bedste farve
med 2¥. Nar Vest passer til 24, er der ikke
udgang i kortene, sa Ost passer til 2¥. Han
ved, at det er et 20-20 spil.

Kontrakt: 2% i vest
Udspil :+¢E

Kommentarer til spillet

Nord tager ¢E og spiller sikkert ruder igen. Spilferer skal i gang med at rejse
sidefarven forst.

Nord kommer ind pa #E og fortseetter sikkert i ruder.

Spilferer kan kaste en klor pa spar og far otte eller ni stik.

Selv hvis OV gar ned i 29, er det et fint resultat, for NS kan vinde 24
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :6 & 22

Giver: O Zone : OV
A\ N 0 S
1% OD
lut/2 WA 4 Pas Pas
Pas

Syd dobler 1% og lover en dbningshand

samt de tre andre farver. Med enkelthold i
kler foretraekker vi en dobling frem for 1ut
med Ex i kler.

Efter 2& er Nord ikke tvunget til at melde,

men han skal anstrenge sig for at keempe
om spillet med god tilpasning.

Det har han med femfarve i hjerter, sa han
kaemper med 2¥.

Syd har lyttet til begge modstandernes
meldinger og passer til 2¥ — det méa vzaere et

20-20 spil.

Kontrakt: 2¥ i nord
Udspil :#K

Kommentarer til spillet

Spillet kan forlgbe pa flere mader. Der kommer klor ud til #E og mere klor for at trumfe
en klor pé den korte trumthénd. Vest kommer ind og spiller sikkert 4E-D. Nord kniber nu
bedst 1 ruder forste gang og rejser ruderne. Alternativt kan man spille ¥B for derefter at
trumfe en kler.

Spilferer ender formentlig med 10 stik. som det sidder ved for eller siden at dobbeltknibe 1
ruder. Indledningen pa spilleplanen er ikke oplagt, men mange veje forer aktuelt til Rom.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

SPIL
7/23

Spil :7&23

Giver: S Zone : Alle
\Y N 0 S
le
Pas 2¢ Pas Pas
D Pas 24 Pas
Pas Pas

Vest er for svag til at doble i forste
melderunde.

Nord stetter til 24 og lover 6—9 p med
firkortstotte i ruder.

Efter 24 vil Vest gerne keempe om spillet,
men hvor? Han dobler for at tage makker
med pa rad.

Ost veelger spar, for der kan han kebe
spillet pa 2-trinnet.

Kontrakt: 24 i gst
Udspil :4B

Kommentarer til spillet

Syd spiller trumf ud for at begranse spilforers stik pa trumferne. Der er fa indkomster pa
spilfarers hdnd, sé spillet skal planleegges omhyggeligt. 4B gar til 4E. Nu folger klor til #9
og #E. Der kommer tre gange ruder igen til trumf. Spilferer treekker 4K. Hjem pd ¥E og

mere klor mod kongen. Spilferer kniber med #8 og

treekker #K. Nu folger YK og hjerter

til trumf. Spilferer far i alt 9 stik med meget omhyggelig spilfering. Der smutter nemt et

stik, sa 8 stik er ogsa et fint resultat.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :8 & 24

Giver:V Zone : Ingen
\% N 0 S
Pas Pas le OD
24 OD Pas 24
Pas Pas

Syd dobler oplysende og viser tilpasning til

de andre farver.
Efter 24 vil Nord gerne ka&mpe om spillet,

men i hvilken majorfarve?
Det kan Syd bedst afgare. Nord dobler for at

bede makker vaelge majorfarve. Syd viser sin
firfarve i spar, og NS har fundet deres

tilpasning.

Kontrakt: 24 i syd
Udspil :4B

Kommentarer til spillet

Vest spiller trumf for at begraense spilforers stik pa trumferne. Der er fa indkomster pa
spilferers hand, sé spillet skal planleegges omhyggeligt. 4B gar til 4K. Nu folger hjerter til
¥9 og YK. Der kommer tre gange ruder igen til trumf. Spilferer trekker 4E. Hjem pa #K
og mere hjerter mod esset. Spilferer kniber med ¥8 og treekker YE. Nu folger #E og klor
til trumf.

Spilferer far 1 alt 9 stik med meget omhyggelig spilfering. Der smutter nemt et stik, sa 8
stik er ogsd et fint resultat.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :9 & 25

Giver: N Zone : OV
A\ N 0 S
I8 4 Pas WA 4
Pas Pas OD Pas
24 Pas Pas Pas

st har tilpasning til de umeldte farver

S PIL og dobler oplysende.
Vest har en god hidnd, men ngjes med
2#. Det er en 20-20 situation, sa Dst er
tilsvarende svag. Ost har indirekte ogsa
9 / 2 5 meldt pa Vests styrke pé grund af
modstandernes manglende interesse for
udgang.

Kontrakt: 24 i vest
Udspil :vK

Kommentarer til spillet

Nord tager de to ferste hjerterstik og fortsatter 1 hjerter til trumf pé bordet. Efter klor til
&D folger oT til 4K. Syd spiller klor igen til esset. 49 holder neste stik, og spar til esset
folger. Spilferer tester klarene, inden han tager stilling til ruderfarven. Nar klorene sidder
4-2 imod, vinder spilferer 9 stik ved at spille ruder til esset og ruder op imod 4D gennem
abningshanden.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :10 & 26

Giver: O Zone : Alle
A\ N 0 S
Pas Pas
lv oD WA 4 24
Pas Pas Pas

Vest dobler 1¥ og lover en

S PI I abningshind og tilpasning til spar,
ruder og klor.

Ost stotter til 2% og viser 6-9 point.
1 O / 2 6 Syd keemper med 24 og lover 6-9

point, selvom det er en frivillig

melding.

Syd ”stetter” Nords abning med 14

og lover derfor ca. 6-9 point.

Kontrakt: 24 i syd
Udspil :vE

Kommentarer til spillet

Der kommer formentlig to gange hjerter fra start. Nu skifter Vest til klor for at spille
gennem styrken. Den gir over #T til #B i ost. Ost spiller hjerter tlbage til trumf.
Spilferer traekker to runder trumf og ender pa bordet. Nu er det tid til at spille ruder
der gar til damen. Der kommer Kklor igen.

Modspillet far 6 stik, og kontrakten gir en ned. OV —i hvert fald indtil du ser, at -V
kan 8 stik i hjerter og sagar ogsa 9 stik med perfekt spilfering.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

SPIL
11/27

Kommentarer til spillet

Spil :11 & 27

Giver: S Zone :Ingen
\Y N o S
1%
lut Pas 2¢ Pas
WA 4 Pas Pas D
Pas 24 Pas Pas
Pas

1ut viser 15-17(18) hp, jeevn fordeling og

hold i kler.

24 er overforing til hjerter. Nar der bliver
passet til 2%, ma Ost vaere svag — det er en

20-20 situation.

Syd dobler oplysende for at tage makker
med pa rad. Nord viser sin sparfarve —
ikke noget med at passe til 2¢YD med tynde

trumfer!

Ost kan overveje at keempe med 34, men
det bliver for mange ved overvejelsen med

tynde farver.

Kontrakt: 24 i nord
Udspil :¥x

Hjerter ud gar til YK og YE. Spilferer skal i gang med at rejse stik. Han gir i gang
med klerfarven. Kler til kongen gér til esset. Nu kommer der sikkert ruder igen.
Spillet kan herefter ga pa flere mader, men der bliver sikkert 8 eller 9 stik til spilferer
i 24. Det sikreste er at trumfe kler med hindens trumfer. Spilforer afleverer stik til
&E, 4E-K samt et ruderstik og méske et stik til.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :12 & 28

Giver:V Zone : NS
\Y N o S
Pas 1% Pas 1w
Pas WA 4 Pas Pas
OD Pas 24 Pas
Pas Pas

NS stopper 1 2¥. Ost md have nogle

SPIL 1 2 / 2 8 veerdier, s Vest kemper med en OD
med tilpasning til ruder og spar. Ost
kober spillet 1 24.

Kontrakt: 24 i gst
Udspil :vD

Kommentarer til spillet

¥D kommer ud, som Nord stikker med ¥YE. Han spiller en lille klor igen. Nord kan have
YE, ¢E-K og #D ecller YE, en ruderhonner og #E. Begge dele er mulige, men det sidste
nok mest sandsynligt, fordi Nord med ¢E-K maéske ville tjekke, om Syd eventuelt havde
double ruder. Ga derfor pa #K og trek to runder trumf. Ga derefter i gang med at presse
¢E-K ud, inden du traekker den sidste runde trumf. Ellers risikerer du at miste kontrollen
over spillet. Der bliver 9 stik pa denne méde.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

SPIL
13/19

Kommentarer til spillet

Spil :13 & 29

Giver: N Zone : Alle
\Y N o S
Pas Pas 1 NT
Pas 2¢ Pas 29
Pas Pas OD Pas
24 Pas Pas Pas

Nord overforer til 2% og passer
derefter.

Det placerer Vest med nogle vardier
(20-20 situation), s Pst kommer med
en OD med tilpasning til de umeldte
farver.

Vest kaber spillet i 24.

Kontrakt: 24 i vest
Udspil :vB

¥B kommer ud og gar til YE. Syd spiller hjerter eller eventuelt D igen, der gér til ¢E. En
lille spar gar til 4K, og spilferer dykker en spar pé tilbagevejen. Vest kniber Syd for #D og
far 10 stik (han kan trumfe en hjerter pa bordet).
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer
Spil :14 & 30

Giver: O Zone :Ingen
\Y N o S
Pas lut
Pas 2¢ Pas WA 4
Pas Pas 24 Pas
Pas Pas

Sparfarven er for darlig til en

speerremelding.
lut viser 15-17 hp og jeevn fordeling.

Nord overferer til 2¥ og passer herefter.

Han har en svag hind med maksimalt 8
1 4 / 3 O point. Vest ma have nogle veerdier.

Ost har et bud pa en trumf farve og

gendbner med 24.

Kontrakt: 24 i gst
Udspil :vK

Kommentarer til spillet

¥K bliver stukket med esset. Nu skal spilfarer i gang med at rejse ruder til afkast af klor.
+K gér til ¢E. Der kommer formentlig hjerter igen til damen. Spilforer gar 1 gang med
trumferne og kaster en klor pa ruder, hvis modspillet skifter til klor.

Der bliver 9 stik péd denne made. Modspillet far et klorstik, ¢E samt 4E-K.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

SPIL
15/31

Kommentarer til

spillet

Spil :15 & 31

Giver: S Zone : NS
A\ N 0 S
1v
lut 24 Pas Pas
Pas

Efter modpartens indmelding 1ut tror en del spillere, at
ny farve pa 2-trinnet er rundekrav. Det er ikke
tilfeeldet.

Den eneste stzerke melding er en dobling. Det fortzeller
makker, at vi har mindst halvdelen af den samlede
pointsum, og at vi er pa jagt.

Ny farve er derimod en svag hind med en langfarve,
der onsker at konkurrere om kontrakten pa delniveau.
Det er sjzeldent, I skal i udgang efter indmelding 1ut
visende 15-17, s fokus skal veere pa at konkurrere
rigtigt pa delniveau.

Kontrakt: 24 i nord
Udspil :43

Ruder ud vinder du med esset. Tag sparknibningen og trak 4E.

Nu tror vi, at det ud fra meldingerne er mere sandsynligt, at Ost har YT frem for YD
og kniber derfor dybt i hjerter ved at lade ¥8 lebe rundt. Kler trumfer du hjemme
tredje gang og kniber nu i ruder. Det er langt fra alle spillere, der vil spille en lille
ruder ud fra ¢T843, sa det er mere sandsynligt, at Ost har ¢D. Herefter spiller du YK
og kniber Vests YE ud til 9 stik i alt, fordi du siden hen kan kaste en ruder pa hjerter.
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Kampen ved Bridgebordet 20-20 situationer

Spil :16 & 32

Giver:V Zone : OV
\Y N o S
Pas Pas 1 NT Pas
29 Pas 24 Pas
Pas OD Pas 3v
Pas Pas Pas

Vest overforer til 24 og passer derefter.
S PI I Det placerer Syd med nogle verdier, sa
Nord kommer med en OD med

tilpasning til de umeldte farver. Syd

kaber spillet i 3.
Vi har stor sympati for de Vestspillere,

der keempede videre med 34 pa 3.

Kontrakt: 3% i syd
Udspil

Kommentarer til spillet

«D gér til 4E. Med forsigtigt spil kan spilferer bade na at treekke trumf og spille mod ¢B
to gange, sa han far det niende stik i ruder. Og skulle spilferer ga en ned, er det et godt

offer mod 24, der kan vinde 8 stik.
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