Reversmeldinger

(passeringsfarve)
(3-trins presser)



Hvad har abner?

N % S V
1¢ P 1v P
24

lkke 4 kort i nogen af de andre farver og ikke en jaevn hand (for
sa ville han have meldt 1UT) — derfor 6-farve i ¢ og 12-15 HP.



Hvad har abner?

N %) S V
1¢ P 1 P
24

12-15 HP

Enten 6-farve i ¢ og ikke 4 kort i # eller & og ikke en jeevn hand
(for sa ville han have meldt 1UT)

Eller 5 kort i ¢ og 4 kort i ¥ uden styrke til at melde 2



Hvad har abner?

12-17/18 HP og 5-farve i ¢ og 4-farve | .
Svarers melding forbigar ¥ men ikke .



Hvad har abner?

Reversmelding — svarers melding forbigar v
16-21 HP og 5-farve i ¢ og 4-farve i ¥
Svarers melding forbigar ¥ men ikke %



Hvad har abner?

19-21 HP (spring i ny farve) og 5-farve i # og 4-farve i 4
Svares melding har passeret ¢ men ikke 4



Hvad har abner?

15-21 HP og 5-farve i # og 4-farve i # og ikke 3-farve i ¥

Svarers melding viser 5-farve i ¥ og 10+ HP og forbigar bade &
og ¢
Abner har meldt revers



Hvad har abner?

N %) S V
1¢ P 1 P
3v

SNYD! - spring i reversfarve - denne melding eksisterer ikke i flg.
lzerebggerne

| stedet kan man bruge meldingen til at vise invit tiludgang i ¢ med
korthed i ¥ - en slags splinter

Man kan ogsa helt lade veer med at bruge meldingen - 2% ville jo
vise 16-21 HP og veere rundekrav



Hvad betyder det at abner viser
reversstyrke?

Abner melder en ny farve som svarer har passeret. F.eks.
N S

1 14
29 7

Svarer har i princippet afvist at have en melding i den

mellemliggende farve. Abner skal derfor have ekstra styrke til
denne melding, som viser 16-21 HP

Reversmelding er rundekrav i et uforstyrret meldeforlab



Hvad er konsekvenserne af at
abner melder revers?

Svarer skal melde - med mindre modstanderne blander sig

Hvad kan svarer sa melde?

Med max. 8 HP: Genmelding af egen farve (ofte kun 5-farve)
Preeference til abningsfarven (ofte kun 2-farve)
Stotte til abners anden farve (med 4-kort statte)
Sans billigst muligt

Alle andre meldinger er udgangskrav med min. 9 HP



Et eksempel

Abner melder en ny farve som svarer har passeret. F.eks.
N S

T1¢ 14

2y 7

Abner har vist 5-farve i ¢ og 4-farve i ¥ og 16-21 HP og rundekrav
over for svarers 6+ HP

« Svarer kan melde 24 (ofte kun 5-farve), 3¢ (ofte kun 2-farve) og
3¥ (4-kort statte) eller 2UT med 6-8 HP

* Med 9+ HP kan svarer melde 3UT, 34 (med 6-farve), 4¥ med 4-
kortstatte eller 3# (4. farve)



Hvad betyder det at abner viser
reversstyrke?

Abner melder en ny farve som svarer har passeret. F.eks.
N S

1v 2&

26 7

Svarer har igen afvist at have en melding i den mellemliggende
farve. Men i dette tilfaelde har svarer vist 10+ HP ved at melde ny
farve pa 2-treekket

Normalt kraever vi 25 HP tilsammen til udgang
N’s reversmelding viser derfor 15-21 HP og er udgangskrav



Et eksempel

Abner melder en ny farve som svarer har passeret. F.eks.
N S

1¢ 24
29 24

Abner har vist 5-farve i ¢ og 4-farve i ¥ og 15-21 HP og
udgangskrav over for svarers 10+ HP

Svarer melder 4.-farve og sender bolden tilbage til abner



Hvordan ved vi, at svarer viser

reversstyrke?
Svarers 2. melding viser en hgjere farve ifht. 1. melding. F.eks.
N S eller N S
1% 1¢ 1¢ 1v
2% 24 2¢ 24

Abner har afvist at have en melding i den hgjereliggende farv

Svarer skal derfor have ekstra styrke til denne melding, som viser
12+HP.

Reversmelding fra svarer er udgangskrav i et uforstyrret
meldeforiab.



Hvad er konsekvenserne af at
svarer melder revers?

Svarer kraever til udgang

Ofte er vi pa vej mod en sans-kontrakt. Abner skal overveje hvilken
hand kontrakten skal ligge pa — evt. melde 4.-farve (svarer har
allerede stillet udgangskrav)

Abner kan veere tvunget til at statte svarers farve med kun 3 kort |
farven



Opsummering for uforstyrrede
meldeforlab

* Hvis svarer har meldt pa 1 treekket, viser abners reversmelding
16-21 HP og er rundekrav

* Hvis svarer har meldt pa 2 treekket, viser abners reversmelding
15-21 HP og er udgangskrav

* Svarers reversmelding er altid udgangskrav



En vigtig undtagelse

Husk at aftale med makker hvad denne meldesekvens betyder:

N S & er jo formelt 4. farve
1 1e Men hvis S ikke kan melde den naturligt,
1v  1a kommer vi i problemer hvis N’s hand bestar af

4% 14,4v 0g 44

Mange lader derfor denne sekvens vaere naturlig. S skal springe
til 2 for at vise 4. farve — som er udgangskrav



Nar modstanderne melder ind

Nu bliver det sveert ©

F.eks.:

N %) S V

1 1¢ 1v  1e

?

Nu geelder om at have styr pa aftalerne: N kan melde Pas fordi
S jo selv skal melde igen

Melder N 2¢ eller 24 spgrger han sa om hold — eller viser han
hold i farven?



Nar modstanderne melder ind

Nu bliver det sveert ©

F.eks.:

N %) S V
1¢ 1y 2& P
24

N skal melde og billigste genmelding i abningsfarven er 2¢. Derfor
er 24 revers. Hvis svarer praeferer til abningsfarven bliver det 3¢



Nar modstanderne melder ind

Nu bliver det sveert ©

F.eks.:
N %) S V
1& 1v  2¢ P

26

N skal melde og billigste genmelding i abningsfarven er 3%. Derfor
er 24 ikke revers. Hvis svarer praeferer til abningsfarven bliver
det stadig 3%



Nar modstanderne melder ind og
makker negativdobler

F.eks.:
N %) S V
1% 1a D P

29

S harjovist4-korti ¥ - og N har blot stattet billigst muligt med lille
abningshand. Derfor ikke revers



Nar modstanderne melder ind og
makker negativdobler

Nu bliver det rigtigt sveert ©

F.eks.:
N %) S V
1% 1a D P

24

S har negativdoblet og N skal jo svare. Men selvom S kun
garanterer ¥ har han jo ogsa vist tolerance til ¢. N stgtter altsa en
allerede vist farve og meldingen er derfor ikke revers



Nar modstanderne melder ind

Afslutningsvis:

| vore dage meldes der jo meget aggressivt. Det gar spargsmalet

om revers eller ikke-revers — i situationer hvor begge sider melder -
vanskeligt.

Nogle (engelske) kommentatorer anbefaler pa den baggrund, at

man helt opgiver revers-principperne i konkurrerende meldeforlgb
— og i stedet leener sig op ad Loven og sund fornuft



